Bijlage 3: Ontwerpvragen

Maak iets om Hoe kun je Hoe kunnen Ontwerp iets
de vogels rond waterpret postpakketten )| om vondsten
Je huis te hebben zonder op een uit de natuur
helpen. dat het veeol mg%’.“e'"rz%’&‘e o tentoon te
~ l?/Watir kost* mensen thuis * stellen.
Watirwllxeery;pgiﬁgr?) komen? *
Hoe kun je Hoe kun je Ontwerp een Hoe kun je
zorgen dat zorgen dat * plekje in de , | voorkomen dat
mensen minder | Mmensen op de tuin voor een je door
de autoo Po’de”’eglg‘/e” " 3% 2 ¢ | Mmuggen W%Pdt
gel\ar“;lken. natuurgebied? Vul een dier in. geprikt:
Hoe kun je Maak iets om te | Hoe kun je je Hoe kun je™
zorgen dat zorgen dat je beschermen zorgen dat
slakken je planten tegen vallende | ~~ meeuwen
moestuin met | voldoende water | tqliken in een vuilniszakken
rust laten? krijgen als je op storm? heel laten?
vakantie
bent. * (Ze zoeken eten)
Maak iets voor Hoe kunnen Hoe kunnen we | Ontwerp iets
tijjdens een padden tijdens zorgen voor | dat jou de
lange wandeling | de paddentrek minder superkracht
in de natuur. veilig aan de zwerfafval in | ¥ van een dier
s overkant van de de natuur? (of plant) «
weg komen? geeft
Hoe kun je Maak iets dat Hoe kun je Hoe kun je
zorgen voor zo lang zorgen dat zorgen dat er
meer groen in | mogeljjk in de | zoveel mogeljjk meer bijjen
Je straat? lucht bljjft. mensen afval komen?
gescheiden %Q
* inleveren? o *
Hoe kan een | , Ontwerp iets ® Hoe kun je Ontwerp een
. zich waardoor meer meer natuur spel dat je
beschermen | y verschillende om je heen buiten in de
tegen %Q dieren op het hebben als je regen kunt
vijanden? L(schoolplem . in een flat spelen.
unnen leven.

Q
*Vul een dier in. # % WOOV)t.



